Turnierbestimmungen

Fir die Jugendstadtmeisterschaften vom 03.06 — 05.06.2011 in Offenbach am Main.

1. Die Turnierleitung wird von der SG Wiking 03 Offenbach gestellt.

2. Die Spieldauer betragt bei D-Junioren 1x15 min., E-Junioren 1x12 min., F1-Junioren 1x12 min., F2-
Junioren 1x11min. und bei G-Junioren 1x10 min.

Die Zeiten werden vom jeweiligen Schiedsrichter genommen.

Schiedsrichterentscheidungen sind endgliltig und jeglicher Widerspruch wird nicht statt gegeben.

Bei anderen Unklarheiten entscheidet die Turnierleitung.

3. Die im Spielplan an erster Stelle genannte Mannschaft hat Anstol3.

4. Teilnahmeberechtigt sind nur Spieler, die fir den Verein, in dessen Mannschaft sie eingesetzt
werden, eine ordnungsgemalie Spielererlaubnis besitzen. Spieler, die vor dem Turnierbeginn nicht
Ihren Spielerpass vorlegen kdnnen, sind nicht teilnahmeberechtigt. (Passzwang)

5. Samtliche Spieler sind im Spielberichtsbogen aufzufiihren (SpielfGhrer sind zu Unterstreichen),

Die Spielberichtsbogen ist mit den Spielerpassen vor Beginn des Turniers der Turnierleitung zu
Ubergeben.Bis spatestens 30 Minuten vor dem ersten Spiel der betreffenden Mannschaft.

6. Ein Mannschaftskader darf aus hochstens 11 Spielern bestehen.

Stichtag 01.01.1998 bei D-Junioren, 01.01.2001 bei E-Junioren, 01.01.2002 bei F1-Junioren,
01.01.2003 bei F2-Junioren(es diirfen keine Spieler des Jahrgangs 2001 eingesetzt werden), G-
Junioren 01.01.2004 und Jinger, von denen jeweils 1 Torwart und 6 Feldspieler gleichzeitig auf

dem Kleinfeld sein dirfen. Das Auswechseln ist beliebig oft gestattet und muss von der Seitenauslinie
in der eigenen Spielhalfte bei einer Unterbrechung durch Genehmigung des SR erfolgen.

7. Jede Mannschaft soll 2 verschiedene Trikotsatze mitbringen.

8. Bei einem geringfiigigen unsportlichen Verhalten kann der Schiedsrichter einen Spieler fur 2
Minuten des Feldes verweisen. Schliel3t der Schiedsrichter einen Spieler wegen groben unsportlichen
Verhaltens fir das ganze Spiel aus, so ist dieser automatisch fiir das ganze restliche Turnier gesperrt.
9. Wenn ein Verein ein Spiel abbricht oder bei Nichtantreten wird ihm das Spiel mit 0:3 als verloren
gewertet.

10. Die Ruckpassregel tritt nur bei D-Junioren in Kraft. (der Torwart darf bei Riickgabe den Ball nicht in
die Handnehmen).

11. Es wird bei D-Junioren mit Abseits gespielt.

12. Die Turnierspiele werden auf 1 bzw.2 Rasenplatze ausgetragen.

13. FUr abhanden gekommene Gegenstande haftet der Veranstalter nicht.

14. Mit der Teilnahme am Kleinfeldturnier der Jugendstadtmeisterschaften werden die Bestimmungen
anerkannt.

Wir wiinschen allen Vereinen einen spannenden und Fairen Verlauf.

Mit freundlichen Grifen
Thomas Mayer
Jugendleiter

SG Wiking 03 Offenbach



